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Ementa

O curso que aqui apresentamos tem por finalidade imergir o estudante no
vasto dominio da Ciéncia de Dados, propondo uma abrangente compreensao dos
conceitos fundamentais e das ferramentas mais utilizadas neste campo de con-
hecimento.

Os topicos abordados no decorrer do curso envolvem a discussao de algorit-
mos, estruturacdo de modelos, analise de fluxos de dados, aprendizado de maquina
(Machine Learning), aprendizado profundo (Deep Learning), processamento de
grandes volumes de dados (Big Data), Inteligéncia Artificial e Mineracao de Texto,
todos essenciais para o entendimento profundo da Ciéncia de Dados.

O curso esta estruturado em quatro médulos distintos. O primeiro mddulo
é uma introducdo a Ciéncia de Dados e sua relevancia no mundo moderno. O
segundo médulo se dedicara ao webscraping, que é a raspagem e obtencdo de
dados da Web. O terceiro modulo se concentra em apresentar as nuances do Ma-
chine Learning e Deep Learning e suas aplicacoes em diversas areas. Finalmente,
o quarto médulo contempla aplicacdes de Ciéncia de Dados em areas como pro-
cessamento de imagens, videos e audios, modelos generativos de texto, entre

outras, bem como uma discussao sobre o futuro da Ciéncia de Dados.
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Em todas as aulas, empregaremos uma abordagem didatica bifocal, combi-
nando aspectos tedricos e praticos. Os fundamentos tedricos serdo detalhada-
mente discutidos, enquanto na parte pratica utilizaremos a plataforma Google
Colab. Faremos uso de modelos pré-treinados como ferramentas de ensino, facil-
itando assim, a compreensao dos conceitos e principios discutidos. Esses mode-
los ndo apenas simplificam a assimilagdo dos conceitos, mas também constituem ‘
ferramentas valiosas para a pesquisa cientifica, abrangendo areas como proces-
samento de texto, transcricao de dudios, reconhecimento de imagens, entre out-
ras, exigindo apenas um conhecimento basico de programacdo em Python.

Ndo ha um pré-requisito para o curso, mas é recomendavel, em termos de
melhor aproveitamento, que o(a) aluno(a) tenha algum conhecimento prévio de
programacao em Python. Caso nao tenha, no¢des gerais de Python serao apre-
sentadas no decorrer do curso, o que permitird que mesmo que o(a) aluno(a)
sem conhecimento prévio de programacao possa acompanhar as aulas e extrair
o0 maximo de seu contetdo.

Ao fim do curso, o(a) aluno(a) sera capaz de:

« Compreender como sao realizadas as pesquisas e trabalhos que utilizam

métodos sofisticados de Ciéncia de Dados
« Compreender o fluxo utilizado em Ciéncia de Dados, da coleta a modelagem

« Coletar, tratar, visualizar e tomar decisoes a partir de dados

Programa

Aula 1: Entendendo Ciéncia de Dados

1.1 0 que é Ciéncia de Dados?
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1.2 Dados e suas dimensoes

1.3 Algoritmos, Modelos, Data Mining e Big Data
1.4 Machine Learning, Deep Learning e Inteligéncia Artificial: conceitos e apli-

cagoes

« Pratica: Introducdo ao Python e ao Google Colab

Aula 2: Raspagem de dados da Web

2.1 0 que é webscraping?
2.2 Webscraping com Python: a biblioteca requests e BeautifulSoup4

2.3 Trabalhando com APIs

« Pratica: Obtendo dados de redes sociais

Aula 3: Introducao ao Machine Learning e Deep Learning

3.1 Fluxo de criacao de modelos de Aprendizagem de Maquina e Deep Learn-
ing
3.2 Machine Learning com Python: a biblioteca scikit-learn

3.3 Deep Learning com Python: a plataforma HuggingFace

« Pratica: Andlise de sentimento de textos

Aula 4: Aplicacoes de Ciéncia de Dados

4.1 Processamento de Imagens, Videos e Audios
4.2 Modelos Generativos de Texto

4.3 O futuro da Ciéncia de Dados

« Transcrevendo audios a partir do uso de Inteligéncia Artificial
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Recursos

Google Colab

Para as abordagens praticas, sera utilizada a plataforma Google Colab, que
€ uma plataforma de nuvem gratuita que oferece suporte ao Jupyter notebook e
ao ambiente de execu¢do em nuvem para maquinas virtuais, executando codigos \
em Python ou em R. Os notebooks do Colab sao armazenados no Google Drive e
podem ser compartilhados facilmente com colegas de trabalho ou amigos.

Além disso, através do Google Colab, é possivel ter acesso a GPUs e TPUs gra-
tuitamente, o quefacilita a execucao de tarefas complexas que envolvem inteligén-
cia artificial.

O acesso ao Colab se da através do link: https://colab.research.google.com/

Outras op¢oes

E possivel também instalar o Python localmente, através do Anaconda, que é
uma software de cddigo aberto que visa facilitar o gerenciamento e aimplantacao
do Python e suas bibliotecas. O download se da através do link https: //www.anac
onda.com/download

Com o Anaconda instalado, é possivel utilizar o JupyterLab, o PyCharm ou o
VScode. Contudo, a preferéncia € utilizar o Google Colab dada a sua facilidade de

uso.
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